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Il catalogo si rivolge ai docenti e al personale scolastico delle scuole mantovane. 
I corsi sono totalmente gratuiti. Ogni corso prevede un massimo di 20
partecipanti e sarà attivato se raggiunto il numero minimo di 8 iscritti.

Il Laboratorio Territoriale per l’Occupabilità – LTO Mantova si pone come punto di
avanzato riferimento per l’intero territorio e come nodo di incontro tra scuole e
attori del sistema produttivo, accompagnando, attraverso le proprie attività, il
passaggio generazionale e il mutamento sociale e culturale connesso alla
diffusione dell’economia collaborativa e delle tecnologie digitali.
Si basa su una nutrita partnership che si è estesa nel corso degli anni fino a
comprendere tutti gli Istituti Superiori e i Licei pubblici del territorio mantovano,
numerosi Istituti Comprensivi di Mantova e dell’hinterland, alcuni Centri di
Formazione Professionale del territorio, il CPIA – Centro provinciale per l’istruzione
degli adulti, le maggiori istituzioni locali (Provincia e Comune di Mantova, Camera
di commercio di Cremona – Mantova – Pavia) con le collegate aziende speciali
PromoImpresa – Borsa Merci e For.Ma – Mantova e le Università del polo
mantovano. Tra i partner di LTO Mantova figurano le associazioni industriali e
artigiane mantovane, ma la rete è aperta e destinata ad allargarsi, includendo nuovi
soggetti e organizzazioni.

Il seguente catalogo formativo, realizzato grazie al progetto “Laboratori per le
Transizioni e l’Occupabilità”, parte dalla volontà di investire sui docenti per
renderli punto di riferimento all’interno del sistema scolastico e si compone di una
serie di corsi e seminari con durata e modalità variabile per incontrare
maggiormente le esigenze del target di riferimento.
Per agevolare la partecipazione nell’auspicio di ampliare l’adesione e la
partecipazione dei docenti, la formazione sarà erogata mediante webinar a
distanza e attraverso incontri in presenza presso la sede centrale del laboratorio
(Strada Spolverina 11 a Mantova), grazie alla disponibilità dell’Istituto Superiore
Sanfelice di Viadana, gestore del laboratorio.

IL LABORATORIO

I CORSI

DESTINATARI

MODALITÀ DI ADESIONE
Per iscriversi a uno o più corsi è sufficiente registrarsi al link che si trova nella
scheda di ciascun corso. In caso di sovrannumero le iscrizioni saranno accettate
in base all’ordine di arrivo. 

Il progetto investe sulle competenze, sull’orientamento e sulle discipline STEM per
uno sviluppo del sistema e una crescita dei giovani funzionali a creare valore per il
territorio.
Sostenuto da Fondazione Cariplo, è promosso da un ampio partenariato che vede
capofila la Camera di commercio di Cremona – Mantova – Pavia, con la sua
Azienda Speciale PromoImpresa - Borsa Merci, in partnership, tra gli altri, con
AISAM – Associazione Istituzioni Scolastiche Autonome Mantovane e le scuole di
II grado del territorio, anche grazie alla presenza in rete dell’Ufficio Scolastico
Territoriale di Mantova, dell’Istituto Bonomi – Scuola capofila di Ambito 19 e
dell’Istituto Comprensivo Dosolo Pomponesco Viadana – Scuola capofila di
Ambito 20.

LABORATORI PER LE TRANSIZIONI E L’OCCUPABILITÀ



TRANSIZIONI
per leLABORATORI

OCCUPABILITA’e l’

MODELLAZIONE 3D CON L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE
10, 26 Febbraio e 5 marzo 2026

IA: IMPAGABILE AIUTANTE O INSIDIOSO ACCESSORIO?
12 e 19 Febbraio 2026

CORSI ONLINE IN STREAMING
W E B I N A R  I N  D I R E T T A

TECNOLOGIE MAKER NELLA METODOLOGIA DIDATTICA
12, 20, 27 febbraio e 6 marzo 2026

CORSI IN PRESENZA
P R E S S O  L T O  M A N T O V A

REALIZZARE UN VIDEO CON L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE
13, 20 e 27 Marzo 2026 

UTILIZZARE LA STAMPANTE 3D A SCUOLA
3, 10, 17 e 24 Marzo 2026

UTILIZZARE CANVA A SCUOLA
9, 18, 23 febbraio e 2 marzo 2026

All’interno del progetto

Promosso da

Con il sostegno di

In collaborazione con

REALIZZARE UN POP UP CON IL PLOTTER DA TAGLIO
9, 16, 23 e 30 Marzo 2026



CORSI
ONLINE IN

STREAMING



UTILIZZARE
CANVA A 
SCUOLA 
W E B I N A R  -  1 2  O R E

9, 18, 23 febbraio e 2 marzo 2026

Articolazione didattica
A. FONDAMENTI DI CANVA: 3 ORE

Introduzione all’interfaccia, agli strumenti base e alle tipologie di
progetti
Utilizzo dei modelli predefiniti e personalizzazione iniziale
Gestione di testi, immagini, forme e colori
Esportazione dei file e principali formati disponibili

Obiettivi
Il percorso formativo fornisce ai docenti competenze operative
per utilizzare Canva in modo efficace e creativo, dai materiali
base alle funzioni intelligenti più recenti, promuovendo una
didattica visiva chiara, moderna e coinvolgente.

B. IMPAGINAZIONE E DESIGN PER LA DIDATTICA: 3 ORE
Principi base di grafica: comunicazione visiva e organizzazione
contenuti
Creazione di materiali didattici
Utilizzo di elementi grafici, icone e palette cromatiche
Condivisione e lavoro collaborativo nei team di Canva

C. FUNZIONALITÀ AVANZATE E NOVITÀ: 3 ORE
Esplorazione delle nuove funzionalità rilasciate dalla piattaforma
Utilizzo degli strumenti AI di Canva 
Rimozione e modifica dello sfondo, ritaglio e editing foto avanzato
Librerie, brand kit e gestione delle cartelle
Strumenti di animazione, transizione e piccoli video didattici

Destinatari
Il corso si rivolge ai docenti e al personale delle scuole
mantovane di ogni ordine e grado.

Le iscrizioni saranno aperte fino al 
2 febbraio 2026

Per iscriversi registrarsi al link:  
https://forms.gle/8wXCXkTUQv5ws
WzU6

Miriam Ronchi
Designer, maker ed esperta di storytelling

dalle 15:00 alle 18:00

Edizione online sincrona

D. LABORATORIO CREATIVO E PRODUZIONE FINALE: 3 ORE
Progettazione di un elaborato 
Condivisione dei materiali e strategia per l’utilizzo quotidiano a
scuola

I corsi online prevedono momenti di
lavoro pratico e partecipazione
attiva: ai partecipanti potrà essere
richiesto di tenere la webcam accesa
e di svolgere brevi esercitazioni, per
favorire l’apprendimento e il
coinvolgimento.  

https://forms.gle/8wXCXkTUQv5wsWzU6
https://forms.gle/8wXCXkTUQv5wsWzU6


MODELLAZIONE 3D
CON L'INTELLIGENZA
ARTIFICIALE
W E B I N A R  -  9  O R E

Articolazione didattica
A. FONDAMENTI DI MODELLAZIONE 3D E STAMPA 3D: 3 ORE

Introduzione alla stampa 3D e ai flussi di lavoro
Concetti base di modellazione 3D (solidi, superfici,
parametri)
Basi riguardo ai software di modellazione per modifica dei
modelli generati
Introduzione agli strumenti AI per la creazione di modelli 3D

Obiettivi
Il percorso formativo unisce le basi del design digitale all’uso di
strumenti di intelligenza artificiale. I partecipanti impareranno a
creare, ottimizzare e preparare modelli 3D pronti per la stampa,
sfruttando software di modellazione e soluzioni AI per
generazione delle forme, correzione degli errori e
miglioramento delle prestazioni dei pezzi.

C. PREPARAZIONE ALLA STAMPA E PROGETTO FINALE: 3 ORE
Sviluppo di un mini progetto finale pronto per la
stampa

Destinatari

10, 26 Febbraio e 5 marzo 2026

Il corso si rivolge ai docenti e al personale delle scuole
mantovane di ogni ordine e grado.

B. MODELLAZIONE ASSISTITA DA AI E OTTIMIZZAZIONE: 3 ORE
Uso di diverse AI per generazione 3D
Ottimizzazione dei modelli per la stampa 
Analisi, correzione e modifica, suddivisione in parti e
altre funzionalità
Esercitazioni guidate

Carlo Masgoutiere
Architetto, maker ed esperto di tecnologie 3D

dalle 15:00 alle 18:00

Le iscrizioni saranno aperte fino al 
2 febbraio 2026

Per iscriversi registrarsi al link:  
https://forms.gle/VWFAC11fFQ2MM
8k19

I corsi online prevedono momenti di
lavoro pratico e partecipazione
attiva: ai partecipanti potrà essere
richiesto di tenere la webcam accesa
e di svolgere brevi esercitazioni, per
favorire l’apprendimento e il
coinvolgimento.  

Edizione online sincrona

https://forms.gle/VWFAC11fFQ2MM8k19
https://forms.gle/VWFAC11fFQ2MM8k19


REALIZZARE UN
VIDEO CON
L'INTELLIGENZA
ARTIFICIALE
W E B I N A R  -  9  O R E

Obiettivi
Il percorso formativo offre competenze teorico-pratiche per
ideare e realizzare contenuti video attraverso l’integrazione di
storytelling, strumenti di intelligenza artificiale ed editing con
CapCut, sviluppando autonomia creativa e consapevolezza
nell’uso delle tecnologie digitali.

Destinatari

13, 20 e 27 Marzo 2026

Il corso si rivolge ai docenti e al personale delle scuole
mantovane di ogni ordine e grado.

Articolazione didattica
A. LE TIPOLOGIE DI INTELLIGENZE ARTIFICIALI: 3 ORE

Panoramica delle principali tipologie di AI attualmente in uso
Opportunità e rischi legati al loro impiego educativo e creativo
Attività pratica: dall’ideazione del prompt alla generazione di
un breve video tramite AI

B. STORYTELLING E AI: 3 ORE
Fondamenti di storytelling e definizione di un progetto
narrativo
Elaborazione di prompt efficaci per contenuti visivi
Creazione di immagini tramite AI
Generazione di brevi sequenze video con AI

C. CREAZIONE E MONTAGGIO VIDEO CON CAPCUT: 3 ORE
Introduzione all’interfaccia e alle funzioni principali di CapCut
Editing e montaggio dei materiali generati con AI all’interno di
CapCut

dalle 15:00 alle 18:00

Edizione online sincrona

Miriam Ronchi
Designer, maker ed esperta di storytelling

Le iscrizioni saranno aperte fino al 
23 febbraio 2026

Per iscriversi registrarsi al link:  
https://forms.gle/GwtGVuJGHuPw9
pc8A

I corsi online prevedono momenti di
lavoro pratico e partecipazione
attiva: ai partecipanti potrà essere
richiesto di tenere la webcam accesa
e di svolgere brevi esercitazioni, per
favorire l’apprendimento e il
coinvolgimento.  

https://forms.gle/GwtGVuJGHuPw9pc8A
https://forms.gle/GwtGVuJGHuPw9pc8A


CORSI
IN

PRESENZA



IA: IMPAGABILE
AIUTANTE O
INSIDIOSO
ACCESSORIO?
I N  P R E S E N Z A  -  6  O R E

Obiettivi
Il percorso formativo tratta i concetti base dell’Intelligenza
Artificiale generativa per la produzione di testi, illustrandone i
principi base di funzionamento ed evidenziando anche i rischi e
i pericoli nell'uso di questi strumenti nella quotidianità.

Destinatari
Il corso si rivolge ai docenti e al personale delle scuole
mantovane di ogni ordine e grado.

dalle 15:00 alle 18:00

Articolazione didattica
A. INTRODUZIONE ALL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE: 3 ORE

Un po’ di storia
Applicazioni ed esempi
Meccanismi di funzionamento dei LLM

B. L’IMPATTO DELL’AI GENERATIVA: 3 ORE
Lettura del contesto attuale
Rischi e pericoli nell'uso quotidiano
Rischi e pericoli nella didattica

Emanuele Goldoni
Ingegnere informatico e programmatore

12 e 19 Febbraio 2026

LTO Mantova
Strada Spolverina 11, Mantova

Le iscrizioni saranno aperte fino al 
2 febbraio 2026

Per iscriversi registrarsi al link:  
https://forms.gle/2yNRx8YKbcGMDj
es5

Il laboratorio metterà a disposizione
la propria strumentazione. Ogni
partecipante potrà comunque portare
il proprio computer per lavorare con
maggiore autonomia.

Il corso sarà accreditato sulla
piattaforma nazionale S.O.F.I.A.
dedicata alla formazione dei docenti. 

https://forms.gle/2yNRx8YKbcGMDjes5
https://forms.gle/2yNRx8YKbcGMDjes5


TECNOLOGIE
MAKER NELLA
METODOLOGIA
DIDATTICA
I N  P R E S E N Z A  -  1 2  O R E

12, 20, 27 febbraio e 6 marzo 2026

Obiettivi
Il percorso formativo fornisce ai docenti competenze pratiche e
metodologiche per integrare le tecnologie di fabbricazione
digitale nella didattica, trasformando i contenuti curricolari in
esperienze creative, multisensoriali e laboratoriali che
stimolano motivazione, partecipazione e apprendimento attivo.

Articolazione didattica
A. STAMPA 3D: 3 ORE

Utilizzo della stampa 3D nella didattica ed esempi di progetti applicabili
alle discipline
Introduzione ai principi fondamentali della stampa 3D
Progettazione 3D con software gratuiti e realizzazione del modello tramite
stampa

B. TAGLIO LASER: 3 ORE
Utilizzo del taglio laser nella didattica ed esempi di progetti interdisciplinari
Introduzione ai principi del taglio laser
Progettazione 2D con software gratuiti e produzione del modello

C. TAGLIO VINILE: 3 ORE
Utilizzo della Vinyl Cutter nella didattica, con esempi di materiali
personalizzati per la classe
Introduzione sui principi del taglio vinile
Progettazione 2D con software gratuiti, taglio e assemblaggio degli elementi

Destinatari
Il corso si rivolge ai docenti e al personale delle scuole
mantovane di ogni ordine e grado.

Miriam Ronchi
Designer, maker ed esperta di storytelling

LTO Mantova
Strada Spolverina 11, Mantova

dalle 15:00 alle 18:00

D. MAKEY MAKEY: 3 ORE
Utilizzo del Makey Makey nella didattica con esempi di percorsi interattivi e
multisensoriali
Introduzione ai principi di funzionamento di Makey Makey
Progettazione circuito elettrico, creazione di un progetto grafico con Canva e
utilizzo del makey makey

Le iscrizioni saranno aperte fino al 
2 febbraio 2026

Per iscriversi registrarsi al link:  
https://forms.gle/UvikTruvAq8JPM6j
6

Il laboratorio metterà a disposizione
la propria strumentazione. Ogni
partecipante potrà comunque portare
il proprio computer per lavorare con
maggiore autonomia.

Il corso sarà accreditato sulla
piattaforma nazionale S.O.F.I.A.
dedicata alla formazione dei docenti. 

https://forms.gle/UvikTruvAq8JPM6j6
https://forms.gle/UvikTruvAq8JPM6j6


UTILIZZARE LA
STAMPANTE 3D 
A SCUOLA
I N  P R E S E N Z A  -  1 2  O R E

Articolazione didattica
A. INTRODUZIONE ALLA STAMPA 3D: 3 ORE

Introduzione alla tecnologia di stampa 3D
Stato dell’arte della tecnologia
Come ottenere un modello 3D corretto per la stampa 
Spunti ed esempi di attività didattiche con la stampante 3D

Obiettivi
Dalla scelta dei modelli all’uso dei software di slicing, fino alla
stampa e alle buone pratiche di manutenzione. I docenti
imparano a gestire in autonomia l’intero processo di stampa 3D
e a capire le potenzialità della stampante 3D per la didattica.

C. STAMPARE IN 3DIMENSIONI: 3 ORE
Impostazioni delle diverse stampanti 3D e settaggi generali
Preparazione del file di stampa con il software di slicing
Preparazione della stampante 3D: invio della stampa
Applicazione pratica

D. REALIZZAZIONE DI UN PROGETTO: 3 ORE
Preparazione del file di stampa
Laboratorio pratico con la stampante

Destinatari

3, 10, 17 e 24 Marzo 2026

Il corso si rivolge ai docenti e al personale delle scuole
mantovane di ogni ordine e grado.

B. IL MODELLO PER LA STAMPA 3D: 3 ORE
Database di modelli 3D online
Modellare un solido tridimensionale con differenti software
Scansione e fotogrammetria
Applicazione pratica

LTO Mantova
Strada Spolverina 11, Mantova
Massimiliano D’Angelo
Designer ed esperto di fabbricazione digitale

dalle 15:00 alle 18:00

Le iscrizioni saranno aperte fino al 
23 febbraio 2026

Per iscriversi registrarsi al link:  
https://forms.gle/PXuq8YZcRD2LqB
eJ9

Il laboratorio metterà a disposizione
la propria strumentazione. Ogni
partecipante potrà comunque portare
il proprio computer per lavorare con
maggiore autonomia.

Il corso sarà accreditato sulla
piattaforma nazionale S.O.F.I.A.
dedicata alla formazione dei docenti. 

https://forms.gle/PXuq8YZcRD2LqBeJ9
https://forms.gle/PXuq8YZcRD2LqBeJ9


REALIZZARE UN
POP UP CON IL
PLOTTER DA
TAGLIO
I N  P R E S E N Z A  -  1 2  O R E

9, 16, 23 e 30 Marzo 2026

Obiettivi
Il percorso formativo offre competenze teorico-pratiche per
progettare e realizzare pop-up in cartoncino, integrando
storytelling, progettazione digitale e uso della Vinyl Cutter, fino
alla creazione di elaborati professionali e pienamente
funzionali.

D. ASSEMBLAGGIO FINALE: 3 ORE
Rifinitura e ultimazione dei tagli
Assemblaggio delle componenti e verifica della funzionalità
pop-up

Articolazione didattica
A. INTRODUZIONE ALLE TIPOLOGIE DI POP-UP: 3 ORE

Breve storia del pop-up
Principali tipologie di meccanismi pop-up
Possibili utilizzi del pop-up in ambito scolastico

B. PROGETTAZIONE DEL POP-UP: 3 ORE
Introduzione allo storytelling
Stesura del concept e del progetto narrativo
Realizzazione di un primo modello in carta

C. REALIZZAZIONE TECNICA: 3 ORE
Progettazione digitale delle componenti sul software dedicato 
Utilizzo della Vinyl Cutter per il taglio dei vari elementi

Destinatari
Il corso si rivolge ai docenti e al personale delle scuole
mantovane di ogni ordine e grado.

Miriam Ronchi
Designer, maker ed esperta di storytelling

LTO Mantova
Strada Spolverina 11, Mantova

dalle 15:00 alle 18:00

Le iscrizioni saranno aperte fino al 
23 febbraio 2026

Per iscriversi registrarsi al link:  
https://forms.gle/8wvWuE6axXDwg
BMM9

Il laboratorio metterà a disposizione
la propria strumentazione. Ogni
partecipante potrà comunque portare
il proprio computer per lavorare con
maggiore autonomia.

Il corso sarà accreditato sulla
piattaforma nazionale S.O.F.I.A.
dedicata alla formazione dei docenti. 

https://forms.gle/8wvWuE6axXDwgBMM9
https://forms.gle/8wvWuE6axXDwgBMM9


ltomantova.it

R I F E R I M E N T I  L T O  

edu.ltomantova.it

info@edu.ltomantova.it

www.fb.com/LTOMantova

www.instagram.com/ltomantova

www.linkedin.com/company/ltomantova

www.youtube.com/channel/UCeIIh1pfAKYjKc8t1nI-2Wg

twitter.com/LtoMantova

www.promoimpresaonline.it

P E R  I N F O R M A Z I O N I

promoimpresa@cmp.camcom.it

0376 234300  

https://ltomantova.it/
https://edu.ltomantova.it/
https://www.promoimpresaonline.it/

